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Abstract 

Background and Objective: Student agentic motivation in technological 

learning refers to a set of internal and external drivers that encourage learners 

to use technology actively, purposefully, and creatively throughout the learning 

process. 

research methodology: This applied research was conducted using a 

qualitative approach and grounded theory method. The study population 

included all primary school teachers in Alborz Province during the 1405–

1404 academic year. Participants were selected through purposive snowball 

sampling until theoretical saturation was achieved, resulting in a sample of 

18 teachers. Data were collected using in-depth, unstructured interviews. 

Data analysis followed Strauss and Corbin’s three-stage coding process, 

including open, axial, and selective coding. To ensure the trustworthiness of 

the findings, Guba and Lincoln’s (1985) four criteria—credibility, 

transferability, dependability, and confirmability—were applied. 

Findings: The results showed that the developed model consists of 8 

selective codes in causal conditions, 3 in contextual conditions, 7 in 

strategies, 4 in intervening conditions, and 7 in consequences. 

Conclusion: Student agentic motivation in technological learning emerges 

from the dynamic interaction among causal, contextual, intervening, and 

strategic conditions. This interaction ultimately leads to outcomes such as 

enhanced active participation, creativity, self-regulation, and overall 

improvement in learning quality. The proposed model highlights the 

significant role of individual, school-based, and environmental factors in 

strengthening students’ technological agentic behaviors. 
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 چکیده 

اشاره   یرونیو ب یدرون یهامحرک یفناورانه به مجموعه یریادگیآموزان در دانش یکنشگر  زهیانگ : مقدمه و هدف

 دهدیسوق م یریادگی ندیدر فرآ یدارد که آنان را به استفاده فعال، هدفمند و خلاقانه از فناور
اشاره دارد که آنان را به    یرونیو ب  یدرون  یهامحرک  یفناورانه به مجموعه  یری ادگیآموزان در  دانش  یکنشگر  زهیانگ

 .دهدیسوق م یریادگی ندیدر فرآ یاستفاده فعال، هدفمند و خلاقانه از فناور

بوده است.     ادیداده بن  هینظر  - یفیک  وهی و از لحاظ ش  یهدف کاربرد  ثیپژوهش از ح  نیا :  پژوهش  یشناسروش

 یری داد. نمونه گ  لیتشک   1404-1405  یلیسطح استان البرز در سـال تحص   ییمعلمان دوره ابتدا    هیپژوهش را  کل  دانیم
  ق یداده ها، مصاحبه عم  ینفر انجام شد ابزارگردآور  18به تعداد     یتا حد اشباع نظر  یبصورت هدفمند از نوع گلوله برف

اشتراس و کورب  لیاستفاده شد. تحل  افتهیرساختاریو غ  از روش  استفاده  با  ا   3  ی، کُدگذار  نیداده ها  شامل:   یمرحله 
  افته یداده ها استفاده بعمل آمد.برای اعتبارسنجی  لیبه منظور تحل ینشیگز یو کُدگذار یمحور یباز،کُدگذار یکُدگذار

 .رفتیصورت پذ رییدپذییو تأ رییپذ نانیری،اطمیپذ میری،تعمی( شامل اعتبارپذ1985) نکنیگوپا ول اریعم 4ها از 

  ی راهبرد  طیشرا   ، یکُد انتخاب  3  یا   نهیزم  طی،شرا یکُد انتخاب   8شامل    یعلّ  طینشان داد، شرا   ج ینتا  یطور کل:  هاافتهی

 بوده است.  یکُد انتخاب  7 یدارا  یامدیپ طیو شرا  یکُد انتخاب   4 یمداخله ا  طیشرا  ، ی کُد انتخاب 7

  ،ی ا نهیزم  ، ی علّ  طیزمان شرا فناورانه حاصل تعامل هم  یری ادگیآموزان در  دانش  یکنشگر زهیانگ : یر یگجهی نتبحث و  

ارتقا  ییامدهایبه پ  تیاست و در نها  یآموزش   یگر و راهبردهامداخله و   یم یخودتنظ  ت، یمشارکت فعال، خلاق  یچون 
نقش   تواندیم  یطیو مح  یا مدرسه  ، ی فرد  ملکه توجه به عوا   کندیم  انیالگو ب  نی. ا شودیمنجر م  یریادگی  تی فیبهبود ک

 کند.  فایآموزان ا فناورانه دانش یکنشگر  تیدر تقو یمهم
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 مقدمه 

دهد و همین امر حس مالکیت  دلیل استفاده از ابزارهای دیجیتال، فرصت مشارکت فعال و تجربه مستقیم را افزایش می یادگیری فناورانه، به  

درنگ ببیند،  تواند در یک محیط تعاملی نتیجه عمل خود را بی آموز می وقتی دانش  (. Smith, 2021) کندآموزان تقویت می یادگیری را در دانش 

  را   فناورانه«   یادگیری   رویکرد   با  آموزان دانش   کنشگری کند و این کارآمدی موتور اصلی کنشگری است چیستیِ »انگیزه  احساس کارآمدی پیدا می 

  که   دارد   اشاره   بیرونی   و   درونی   های محرک   ی مجموعه   به   فناورانه   یادگیری  در   آموزان دانش   کنشگری     انگیزه کرد.    بندی صورت   طور این   توان می 

کننده آموز نه صرفاً مصرف دهد که دانش این مفهوم نشان می .  دهد می   سوق   یادگیری   فرآیند   در   فناوری   از   خلاقانه   و   هدفمند   فعال،   استفاده    به   را   آنان 

گیرد کنشگری فناورانه زمانی شکل می  ( Zhao, 2018است)   خود   یادگیری   مسیر   طراح   و   گیرنده تصمیم   معنا،   تولیدکننده   بلکه   دیجیتال،   ابزارهای 

 افزایش  عمیق   مشارکت   برای   را   او آموز احساس توانمندی، خودمختاری و اثرگذاری بر محیط دیجیتال داشته باشد و این احساس، انگیزه  که دانش 

ای است  شود و انگیزه، نیروی محرکه می در این رویکرد، فناوری ابزاری برای تقویت ابتکار عمل، حل مسئله، کشف و مدیریت یادگیری تلقی  دهد. 

  شکل  فوری   بازخورد   و   موفقیت   تجربه   دیجیتال،   منابع   با   دار معنا   تعامل   پایه   بر   همچنین   کنشگرانه انگیزه   کندکه این ابزار را به عمل تبدیل می 

ان انگیزش، عاملیت و فناوری نهفته است؛  در نتیجه، چیستی این مفهوم در پیوند می شود. می   منجر   مستقل   یادگیرنده   هویت   رشد   به   و   گیردمی 

فناوری (. Greene & Azevedo, 2021) کندمی   تبدیل   ساز آینده   و   فعال  ٔ  پیوندی که یادگیری را از حالت دریافت منفعل به یک تجربه 

این شخصی سازی می همچنین مسیر یادگیری را شخصی  باعث می کند و   & Rossi) مندتر شوند وزان درگیرتر و علاقه آم شود دانش سازی 

Dalton, 2019) .)  پروژه مانند  فناوری  بر  مبتنی  گروهی  کار  آن،  کنار  مسئولیت در  و  اجتماعی  کنش  آنلاین،  تقویت  های  را  پذیری 

نشینی، نسلی از فراگیران است که در فرایند یادگیری تماشاگر نیستند؛ بازیگران فعالی حاصل این هم (.  Kearney et al., 2020) کندمی 

می  که  راه هستند  بسازند،  مسئله  شوند،  کار«  به  »دست  یادگیری  خواهند  برای  را  مسیر  رویکرد  این  بگذارند.  اثر  و  کنند  پیدا  و حل  خلاقانه 

 که  اند داده   توضیح   کمتر   اما   دهد،   افزایش   را   آموزان دانش انگیزه    تواند می اند که فناوری  بیشتر مطالعات تنها نشان داده   .کندمحور باز می مشارکت 

ها اغلب به ابزارهای پژوهش  .  شود می   تبدیل  فعال   مشارکت   و   مسئولیت   توانایی،   احساس   یعنی   »کنشگری«   به   دقیقاً  چگونه   انگیزه   افزایش   این 

کرده  تمرکز  این فناورانه  به  نه  تجربه اند،  نوع  چه   ,.Hennessy et al)  انگیزدبرمی   آموز دانش   در   را   عاملیت   حس   ای فناورانه   که 

 شده   تحلیل   کنشگری   با   ارتباط   در   ندرت به   آموزان دانش های فناورانه  دانسته های فردی مثل خودکارآمدی، سبک یادگیری یا پیش تفاوت ( 2020

  باعث   فناوری   آیا   کند   تعیین   تواند می   آموزشی   فرهنگ   نوع   که   حالی   در   شود؛ می   دیده   ها پژوهش   در   کمتر   نیز   فرهنگی   و   ای مدرسه زمینه   .  است 

 از  پس   آیا   دانیمنمی   و   مانده   باقی   ابری  هم   بلندمدت   در   کنشگرانه     پایداری انگیزه  .  کندمی   تقویت  را   بودن کننده مصرف   صرفاً   یا   شود می   کنشگری 

گسترش یادگیری فناورانه ساختار نقش    .  ( Ryan, Ferguson, & Karis, 2019نه)   یا   آورد می   دوام  انگیزه   این   فناوری،   اولیه   جذابیت 

مدارس در سازد. می   ضروری   را   انگیزه کنشگرانه   بررسی   تحول،   همین   و   دهد می   تغییر   فعال   عامل   یک   به   منفعل     کننده دریافت آموز را از یک  دانش 

صورت مستقل های فناورانه به گیری و حل مسئله را در محیط آموزانی هستند که بتوانند خودتنظیمی، تصمیم نیازمند تربیت دانش   عصر دیجیتال 

دهد که یادگیری های پیشین نشان می به طور کلی، نتایج پژوهش   . مر بدون فهم دقیق سازوکارهای انگیزشی ممکن نیست انجام دهند و این ا 

تواند نقش مهمی در افزایش انگیزه و کنشگری های تعاملی، دسترسی به منابع متنوع، و امکان یادگیری مشارکتی می فناورانه با فراهم کردن محیط 

های یادگیری، مهارت معلمان در استفاده از فناوری و فراهم با این حال، میزان اثرگذاری این رویکرد به نحوه طراحی فعالیت   آموزان ایفا کند. دانش 

های یادگیری آموزان به میزان مشارکت شناختی، عاطفی و رفتاری آنان در فعالیت های آموزشی بستگی دارد. کنشگری دانش بودن زیرساخت 

ایجاد محیط های آموزشی می اشاره دارد و فناوری  با  تعاملی و چندرسانه توانند  این کنشگری را تقویت کنند.انگیزه و کنشگری فعال های  ای، 

و مشارکت   ی تعامل اجتماع   ، یخودکارآمد  زش، ی با انگ   ی ک ی فناورانه است و ارتباط نزد   ی و راهبردها  ی ط ی مح  ، ی عوامل فرد   ر ی تحت تأث آموزان  دانش 

دارد. پژوهش  داده فعال  نشان  به ها  فناوری  نمی اند که  پایدار  تقویت تنهایی سبب مشارکت  بستر  به  را  فناوری   کنندهشود و درک شرایطی که 

 تضرور  مدرسه،   در   ایجادشده   های مهارت   و   دیجیتال     های مورد نیاز جامعه شکاف میان مهارت دارد.   راهبردی   اهمیت   کند، می   تبدیل   کنشگری 

کند که همچنین شواهد بیان می  است.   نوآوری  و  العمر مادام   یادگیری   نیازپیش   انگیزه   این  زیرا  کند، می   دوچندان   را   کنشگرانه   انگیزه    به   توجه 

های یادگیری را تواند فرصت گرفتن آن می کنشگری فناورانه بر نتایج تحصیلی، هویت یادگیرنده و احساس توانمندی اثر مستقیم دارد و نادیده 
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ند و آن را به یک ک در مجموع، اهمیت این موضوع در پیوندی است که میان فناوری، رشد شخصی و کیفیت یادگیری ایجاد می د.کاهش ده 

 .سازد اولویت پژوهشی و آموزشی تبدیل می 

 
 پیشینه پژوهش

آموزان در فرآیند یادگیری افزایش های آموزشی، توجه پژوهشگران به نقش فناوری در افزایش انگیزه وکنشگری فعال دانش با گسترش فناوری 

  یافته است. 

Khosravi et al. (2022)   و    ی آموزش   ی های در مدارس نشان دادند که استفاده از فناور  ی ک ی الکترون   ی ر ی ادگ ی درباره نقش    ی در پژوهش
 یهاط ی آن بود که مح   انگر ی پژوهش ب   ن یا   ج ی شود. نتا  ی ر ی ادگی  ند ی آموزان در فرآ مشارکت و تعامل دانش   ش یموجب افزا   تواند ی م  تال ی ج ی د  ی ابزارها 

 .کنند ی آموزان را فراهم مفعال دانش   ی و کنشگر  زه ی انگ   ت ی تقو   نه ی زم  ، ی تعامل   ی ری ادگ ی  ی ها فرصت   جاد ی با ا   ناورانه ف  ی ر ی ادگی 
Mohammadi and Rezaei (2021) در پژوهشی با موضوع یادگیری الکترونیکی در مدارس به بررسی نقش ابزارهای دیجیتال در

تواند زمینه افزایش های یادگیری آنلاین می های دیجیتال و محیط نتایج این پژوهش نشان داد که استفاده از فناوری فرایند آموزش پرداختند.  

گیری از ابزارهای فناورانه با ها بیانگر آن بود که بهره آموزان را در فرایند یادگیری فراهم کند. همچنین یافته تعامل، مشارکت و کنشگری دانش 

 .شود های آموزشی می آموزان در فعالیت تر دانش ادگیری تعاملی و جذاب، موجب افزایش انگیزه یادگیری و مشارکت فعال های ی ایجاد محیط 

Ahmadi and Rezaei (2021) به در مطالعه ارتباطات در آموزش دریافتند که  تأثیر فناوری اطلاعات و  ابزارهای ای درباره  کارگیری 

ای و ها نشان داد که استفاده از محتوای چندرسانه آموزان را افزایش دهد. یافته تواند انگیزه یادگیری و مشارکت دانش نه در کلاس درس می فناورا 

 .شود آموزان به یادگیری می مندی دانش های یادگیری مبتنی بر فناوری باعث افزایش علاقه فعالیت 

)2020Mohammadi (Sadeghi and  در پژوهشی درباره یادگیری مبتنی بر فناوری در مدارس به این نتیجه رسیدند که استفاده از

آموزشی می فناوری  نوین  فعال های  زمینه مشارکت  دانش تواند  فعالیت تر  که آموزان در  داد  نشان  نتایج  کند. همچنین  فراهم  را  یادگیری  های 

 .شود آموزان در فرآیند آموزش می افزایش انگیزش تحصیلی و تعامل دانش   های یادگیری فناورانه موجب محیط 

Zarei and Mohammadi (2019) آموزان« نشان  در پژوهشی با عنوان »تأثیر فناوری اطلاعات و ارتباطات بر انگیزش تحصیلی دانش

آموزان شود. نتایج این مطالعه تواند موجب افزایش انگیزش تحصیلی دانش یند آموزش می کارگیری فناوری اطلاعات و ارتباطات در فرآ دادند که به 

های یادگیری تعاملی، دسترسی به منابع متنوع آموزشی و افزایش مشارکت بیانگر آن بود که استفاده از ابزارهای فناورانه، از طریق ایجاد محیط 

 .کنددر تقویت علاقه و انگیزه آنان نسبت به یادگیری ایفا می   های درسی، نقش مؤثری آموزان در فعالیت فعال دانش 

)2019Nasiri et al. ( انگیزش تحصیلی دانش بر  الکترونیکی  تأثیر آموزش  بهره در پژوهشی درباره  نشان دادند که  از آموزان  گیری 

 های درسی را افزایش دهد.آموزان در فعالیت تواند انگیزه پیشرفت تحصیلی و مشارکت دانش می های یادگیری آنلاین و ابزارهای دیجیتال  محیط 
داد که خودکارآمد  Mohammad-Makheimer (2025)مطالعه   انگ   ی نشان  و  از    ی ک ی الکترون   ی ر یادگ ی در    زش ی فناورانه  استفاده  با 
راهبرده  ی معنادار  ی همبستگ   تال یج ی د   ی های استراتژ  دارد. همچن دانش   ت یو رضا  ی ر یادگ ی  ی ا با   یهاط ی شده در مح انجام   قات ی تحق   ن ی آموزان 

 شی افزا   ن ی و ا   افته ی   ش ی افزا   یطور معناداربه   ی مجهز به فناور   ی ها ط ی آموزان در مح و تعامل دانش   زش ی نشان داد که انگ  محوری فناور  ی ر ی ادگی 
 .ت اثرگذار بوده اس   ی لیتحص بر مشارکت و عملکرد    زش ی انگ 

Huang, Spector, and Yang (2023) های های نوین آموزشی نشان دادند که استفاده از محیط در پژوهشی درباره کاربرد فناوری
های آموزشی شود. آموزان در فعالیت دانش تواند موجب افزایش علاقه، انگیزه و مشارکت فعال  یادگیری هوشمند و ابزارهای دیجیتال تعاملی می 

سازی شده، نقش مهمی در تقویت کنشگری های یادگیری جذاب و شخصی های نوین، با ایجاد تجربه نتایج این پژوهش بیانگر آن است که فناوری 
 .یادگیرندگان دارند

Zhou and Li (2022) های فناوری در مدارس نشان دادند که استفاده از ابزارهای دیجیتال و پلتفرم   در پژوهشی درباره یادگیری مبتنی بر
های یادگیری فناورانه  ها نشان داد که محیط شود. یافته آموزان با محتوای درسی می یادگیری آنلاین باعث افزایش انگیزش درونی و تعامل دانش 

 .کنندآموزان در فرآیند یادگیری را فراهم می تر دانش عال ای خود، زمینه مشارکت ف به دلیل ماهیت تعاملی و چندرسانه 
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)2021Chen and Hsu ( تواند سطح های دیجیتال می دریافتند که ترکیب آموزش حضوری با فناوری   1ای درباره یادگیری ترکیبیدر مطالعه
های این پژوهش نشان داد که استفاده از ابزارهای آنلاین برای انجام فعالیت آموزان را افزایش دهد. نتایج  کنشگری و انگیزه تحصیلی دانش 

 شود.آموزان در فرآیند یادگیری می های گروهی و دسترسی به منابع آموزشی متنوع، موجب افزایش تعامل و مشارکت دانش یادگیری، بحث 

Bond et al. (2020)  آموزش از راه دور اضطراری در آموزش عالی و تحلیل تجربه نخستین ترم آموزش آنلاین در در پژوهشی با بررسی
از فناوری  استفاده  تعامل، مشارکت و کنشگری های یادگیری آنلاین می های دیجیتال و محیط سطح جهانی نشان دادند که  افزایش  به  تواند 

های مجازی های مدیریت یادگیری، کلاس عه بیانگر آن بود که ابزارهایی مانند سامانه یادگیرندگان در فرآیند یادگیری منجر شود. نتایج این مطال 
توانند انگیزه و  کنند و در نتیجه می های بیشتری برای ارتباط، همکاری و مشارکت فعال فراگیران فراهم می و ابزارهای تعاملی آنلاین، فرصت 
 دهند.  های آموزشی افزایش درگیری شناختی آنان را در فعالیت 

دیگر،   پژوهشی  نظام   Bond and Bedenlier (2020)در  مرور  دانش با  و  دانشجویان  کنشگری  به  مربوط  مطالعات  در مند  آموزان 
ی آموزشی های اجتماع های مدیریت یادگیری، ابزارهای تعاملی و شبکه های آموزشی مانند سیستم های دیجیتال نشان دادند که فناوری محیط 

رکت توانند باعث افزایش تعامل، همکاری و انگیزه یادگیری شوند. نتایج این مطالعه نشان داد که استفاده هدفمند از فناوری باعث افزایش مشا می 
 شود.شناختی و اجتماعی فراگیران می 

Martin and Bolliger (2018)   های یادگیری آنلاین نشان دادند که استفاده دهای کنشگری در محیط در پژوهشی درباره اهمیت راهبر
تواند نقش مهمی در افزایش مشارکت و درگیری فعال یادگیرندگان در فرآیند یادگیری داشته باشد. از راهبردهای تعاملی در آموزش الکترونیکی می 

محتوا، تعامل با معلم و تعامل با سایر یادگیرندگان موجب افزایش انگیزه،   آموز با نتایج این مطالعه نشان داد که راهبردهایی مانند تعامل دانش 
 شودهای آموزشی می رضایت از یادگیری و مشارکت بیشتر در فعالیت 

Schniedler et al. (2017)   آموزان رایانه در کنشگری دانش های مبتنی بر  در یک مرور انتقادی از ادبیات پژوهشی درباره نقش فناوری
آموزان در فرایند تواند به طور معناداری میزان مشارکت و درگیری دانش های آموزشی می نشان دادند که استفاده از ابزارهای فناورانه در محیط 

های یادگیری های تعاملی، فرصت ط های آموزشی با فراهم کردن محی های این مطالعه بیانگر آن بود که فناوری یادگیری را افزایش دهد. یافته 
 .کنند مشارکتی و دسترسی به منابع متنوع، زمینه تقویت کنشگری شناختی، عاطفی و رفتاری یادگیرندگان را فراهم می 

)2015Koh (   پلتفرم در مطالعه های ای یادگیری آنلاین، بازی های درباره یادگیری دیجیتال نشان داد استفاده از ابزارهای فناوری مانند 

کند که فناوری آموزان شود. این پژوهش تأکید می تواند موجب افزایش انگیزش درونی و مشارکت فعال دانش های یادگیری می آموزشی و شبکه 

 آموزمحور تبدیل کند.ای مشارکتی و دانش زمانی بیشترین اثر را دارد که یادگیری را به تجربه 

نشان داد که دانش آموزان در بستر پلتفرم های تدریس دیجیتال بیشتر درگیرفعالیت های یادگیری می شوند و    Dede’s (2014)پژوهش  

 این بدلیل علاقه مندی آنها در این بستر یادگیری است چنانکه یادگیری را نزد آنها انگیزشی می سازد

های یادگیری آموزان را شامل سه بعد رفتاری، عاطفی و شناختی دانسته و بیان کردند که محیط کنشگری دانش   Reeve (2012)در پژوهشی  

به  محیط تعاملی،  می ویژه  فناوری،  بر  مبتنی  دانش های  فعال  مشارکت  زما توانند  داد  نشان  پژوهش  این  نتایج  دهند.  افزایش  را  که آموزان  نی 

 شود.ها در یادگیری بیشتر می کنند، انگیزه و درگیری آن محور شرکت می های یادگیری تعاملی و فناوری آموزان در فعالیت دانش 

 

 سؤالات تحقیق 

 کدامند؟انگیزه کنشگری دانش آموزان با رویکرد یادگیری فناورانه    ابعاد و مؤلفه های . 1

 ؟ است   رویکرد یادگیری فناورانه چگونه انگیزه کنشگری دانش آموزان با  الگوی  . 2

 

 روش تحقیق 

کارگیری ( بوده است. هدف از به Grounded Theoryبنیاد )این پژوهش از نظر هدف، کاربردی و از نظر رویکرد، کیفی از نوع نظریه داده 

کنندگان های مشارکت های تجربی و دیدگاه گیری پدیده مورد مطالعه بر اساس داده این رویکرد، شناسایی و تبیین ابعاد، عوامل و سازوکارهای شکل 
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ها استخراج شوند و در نهایت یک الگوی ده کند که مفاهیم و مقولات اصلی مستقیماً از دل دابنیاد این امکان را فراهم می بوده است. نظریه داده 

 ای درباره پدیده مورد بررسی شکل گیرد.مفهومی یا نظریه زمینه 

گیری بوده است. از میان این جامعه، نمونه   1405– 1404میدان پژوهش شامل کلیه معلمان دوره ابتدایی در سطح استان البرز در سال تحصیلی  

ا که افرادی انتخاب شدند که تجربه و آگاهی کافی درباره موضوع پژوهش داشته باشند و بتوانند اطلاعات به شیوه هدفمند انجام شد؛ بدین معن

برفی استفاده شد؛ به این صورت که گیری گلوله کنندگان جدید از روش نمونه عمیق و معناداری ارائه دهند. همچنین برای دسترسی به مشارکت 

کردند. این فرایند تا رسیدن به اشباع نظری ادامه یافت؛ یعنی ی را که دارای تجربه مرتبط بودند معرفی می کنندگان، افراد دیگر هر یک از مشارکت 

کننده نفر از معلمان دوره ابتدایی به عنوان مشارکت   18کرد. در مجموع،  ها اضافه نمی ای به داده های جدید اطلاعات یا مفهوم تازه زمانی که مصاحبه 

 د.در پژوهش انتخاب شدن 

کند پذیر تلاش می های باز و انعطاف ها مصاحبه عمیق و غیرساختاریافته بود. در این نوع مصاحبه، پژوهشگر با طرح پرسش ابزار گردآوری داده 

ه ها پس از کسب رضایت آگاهان کنندگان را درباره موضوع پژوهش به طور عمیق بررسی کند. مصاحبه های مشارکت ها و برداشت تجربیات، دیدگاه 

سازی گردید. همچنین در طول فرایند مصاحبه،  صورت کامل پیاده کنندگان انجام شد و برای ثبت دقیق اطلاعات، ضبط و سپس به از مشارکت 

 های پژوهشگر تهیه شد. های میدانی نیز برای ثبت نکات مهم و برداشت یادداشت 

و از طریق سه مرحله کدگذاری انجام گرفت. در مرحله نخست،   ( Strauss  &  Corbinها بر اساس روش اشتراوس و کوربین ) تحلیل داده 

تر تقسیم و مفاهیم اولیه استخراج شدند. در مرحله  ها به واحدهای مفهومی کوچک های حاصل از مصاحبه کدگذاری باز انجام شد که طی آن داده 

ها مشخص شد. در دهی و روابط میان آن ها سازمان قوله ها و زیرم دوم، کدگذاری محوری صورت گرفت که در آن مفاهیم مشابه در قالب مقوله 

این مرحله مقوله هسته  انجام شد؛ در  ارتباط نظام مرحله سوم، کدگذاری گزینشی  برای شکل مند میان مقوله ای شناسایی و  گیری های اصلی 

 ی درباره پدیده مورد مطالعه استخراج کند.چارچوب مفهومی پژوهش تبیین گردید. این فرایند به پژوهشگر کمک کرد تا الگوی مفهومی نهای 

( استفاده شد. این معیارها 1985شده توسط گوبا و لینکلن ) های کیفی ارائه ها، از معیارهای ارزیابی پژوهش برای اطمینان از اعتبار و دقت یافته 

پذیری  (، پایایی یا اطمینان Transferabilityپذیری ) پذیری یا تعمیم (، انتقال Credibilityشامل چهار شاخص اصلی است: اعتبارپذیری ) 

 (Dependability( و تأییدپذیری )Confirmability برای افزایش اعتبارپذیری از روش .) ها، بازبینی کدها و هایی مانند بررسی مجدد داده

کنندگان ارائه گردید تا  های مشارکت پژوهش و ویژگی پذیری، توصیف دقیق زمینه کنندگان استفاده شد. برای انتقال ارائه نتایج به برخی مشارکت 

پذیری از طریق ثبت دقیق مراحل پژوهش و فرایند تحلیل های مشابه فراهم شود. اطمینان امکان قضاوت درباره قابلیت کاربرد نتایج در موقعیت 

ها توسط سایر پژوهشگران مورد توجه قرار  ان بازبینی آن های تحلیلی و امک ها، یادداشت ها تأمین شد و تأییدپذیری نیز با مستندسازی داده داده 

گیری یک چارچوب نظری ها امکان شناسایی عمیق مفاهیم و شکل مند داده بنیاد و تحلیل نظام گرفت.در مجموع، استفاده از رویکرد نظریه داده 

 های میدانی را فراهم کرد. مبتنی بر داده 

 

 یافته ها

 سؤال اول تحقیق

 کدامند؟انگیزه کنشگری دانش آموزان با رویکرد یادگیری فناورانه    های   ابعاد و مؤلفه 

 

 انگیزه کنشگری دانش آموزان با رویکرد یادگیری فناورانه   . شرایط علّی 1جدول  

 گزاره ها کُد انتخابی کُدمحوری کُدباز

 یر یادگ ی به    از ی ن 

 معنادار

 زهی انگ   ی علّ  ط ی شرا  انگیزه شناختی

 یکنشگر

 یکه محتوا   کنند ی م  دا یپ  ش ی فعال گرا  ی به کنشگر  ی آموزان زمان دانش 

و مسائل ملموس   ی شخص   ق ی علا   ،ی واقع   یرا مرتبط با زندگ   ی ر ی ادگی 
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  تی معنا را تقو   ن ی ا   ، ی واقع   ی ها ت یموقع   ی ساز ه ی با شب  ی خود بدانند. فناور 

 .کندی م 

نوآور   ت ی جذاب   یو 

 فناورانه  ی ابزارها 

/   یشناخت   زه ی انگ 

 یجان ی ه 

 زهی انگ   ی علّ  ط ی شرا 

 یکنشگر

 ،ی حس کنجکاو   ک یموجب تحر   ا یو پو   ی تعامل   ، ی ا چندرسانه   ی هاط ی مح 

 .شودی مشارکت فعال م   ی برا   اق ی و اشت   دار ی توجه پا 

 یخودکارآمد   احساس 

 تالی ج ی د 

 / مهارتی  انگیزه 

 باور به توانایی 

 زهی انگ   ی علّ  ط ی شرا 

 یکنشگر

 تال،ی ج ی د  ی ها و ابزارهاافزارها، پلتفرم کار با نرم   یی آموز به توانا دانش   باور 

 .دهدی م   ش ی احتمال مشارکت و ابتکار عمل او را افزا 

و    از ی ن  استقلال  به 

 تیعامل 

انگیزه هیجانی / 

 کنترلی

 زهی انگ   ی علّ  ط ی شرا 

 یکنشگر

را  ت ی و نوع فعال  شرفت ی سرعت پ  ، ی ری ادگ ی  ر ی امکان انتخاب مس  ی فناور

 .دی نما ی م   ت ی را تقو   ی کنشگر   زه ی انگ   ار، ی حس اخت   ن ی و ا   کند ی فراهم م 

بازخورد   افت ی در 

 یفور 

 / مهارتی  انگیزه 

 خودتنظیمی

 زهی انگ   ی علّ  ط ی شرا 

 یکنشگر

آموزش   ی هاسامانه  آن   ی هوشمند  بازخورد  ارائه  را   ی ر ی ادگ ی چرخه    ، ی با 

 .شوند ی کرده و موجب استمرار تلاش م   ت ی تقو 

 یها ت ی موفق   تجربه 

 کوچک

هیجانی / انگیزه  

 تقویت انگیزش 

 زهی انگ   ی علّ  ط ی شرا 

 یکنشگر

 یها نشان، تجربه   ا ی   از ی امت   افت ی و در  ی ا مرحله   تال یج ی د   ف ی تکال   انجام 

 .است   ی که محرک کنشگر   کند ی م   جاد ی مکرر ا   ز ی آم ت ی موفق 

 

بنیادِ چارچوب الگوی پارادایمی نظریه داده آموزان با رویکرد یادگیری فناورانه است. در  مربوط به شرایط علّی در انگیزه کنشگری دانش   1جدول  

کارگیری شوند و محرک اصلی به آموزان می گیری یا تحریک کنشگری فعال دانش اشتراوس و کوربین، شرایط علّی عواملی هستند که موجب شکل 

کنند که  ه کنشگری فعال گرایش پیدا می آموزان زمانی ب دهد که دانش راهبردهای یادگیری فناورانه هستند. نیاز به یادگیری معنادار نشان می 

های واقعی این معنا را  سازی موقعیت محتوای یادگیری را مرتبط با زندگی واقعی، علایق شخصی و مسائل ملموس خود بدانند و فناوری با شبیه 

ک حس کنجکاوی، توجه پایدار و اشتیاق  ای، تعاملی و پویا موجب تحریهای چندرسانه کند. جذابیت و نوآوری ابزارهای فناورانه محیط تقویت می 

ها و ابزارهای دیجیتال افزارها، پلتفرم آموز به توانایی کار با نرم شود. احساس خودکارآمدی دیجیتال به معنای باور دانش برای مشارکت فعال می 

دهد که فناوری امکان انتخاب مسیر یادگیری، دهد. نیاز به استقلال و عاملیت نشان می است که احتمال مشارکت و ابتکار عمل او را افزایش می 

های نماید. دریافت بازخورد فوری از طریق سامانه کند و این حس اختیار انگیزه کنشگری را تقویت می سرعت پیشرفت و نوع فعالیت را فراهم می 

های کوچک نیز با انجام تکالیف  موفقیت   شود. تجربه آموز می هوشمند آموزشی، چرخه یادگیری را تقویت کرده و موجب استمرار تلاش دانش 

کند که محرک کنشگری و مشارکت فعال در یادگیری است. آمیز مکرر ایجاد می های موفقیت ای و دریافت امتیاز یا نشان، تجربه دیجیتال مرحله 

علّی، محرک  شرایط  انگیزاننده در مجموع،  و  زمینه ها  که  فناورانه هستند  یادگیری  اصلی  به های  و شکل ک ساز  مؤثر  راهبردهای  گیری ارگیری 

 .شوند آموزان می پیامدهای مطلوب در انگیزه و کنشگری دانش 

 

 انگیزه کنشگری دانش آموزان با رویکرد یادگیری فناورانه  . شرایط زمینه ای 2جدول  

 گزاره ها کُد انتخابی کُدمحوری کُدباز

مدرسه   فرهنگ مدرسه فرهنگ 

 ینوآور  ی حام 

ای  ط ی شرا   زمینه 

 یکنشگر  زه ی انگ 

گذاری  مدارسی که خلاقیت، پرسشگری و استفاده از فناوری را ارزش 

 .آورندکنند، بستر مناسبی برای بروز کنشگری فراهم می می 
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 ی ها رساخت ی ز  منابع و زیرساخت

 فناورانه مناسب

 یا  نه ی زم   ط ی شرا 

 یکنشگر  زه ی انگ 

به  تجهیزات  پرسرعت،  اینترنت  به  پایدار  نرم دسترسی  و  افزارهای روز 

 .نیاز تحقق یادگیری فناورانه است استاندارد، پیش 

-ی روان   جوّ جو کلاس

 کلاس ی اجتماع 

 یا  نه ی زم   ط ی شرا 

 یکنشگر  زه ی انگ 

فضای امن و حمایتگر که در آن خطا بخشی از فرایند یادگیری تلقی  

 .کندشود، زمینه مشارکت فعال را تقویت می 

  ی درس   برنامه  برنامه درسی 

 ریپذ انعطاف 

 یا  نه ی زم   ط ی شرا 

 یکنشگر  زه ی انگ 

فعالیت  تلفیق  پروژه امکان  رسمی،  های  برنامه  در  دیجیتال  و  محور 

 .کندکنشگری را تسهیل می 

 ی توانمند  معلمان

 معلمان  ی ا حرفه 

 یا  نه ی زم   ط ی شرا 

 یکنشگر  زه ی انگ 

های فناورانه و مدیریت کلاس دیجیتال،  مهارت معلم در طراحی فعالیت 

 .یدی در هدایت انگیزش دارد نقش کل 

 یت ی ر ی مد  ت یحما  مدیریت و سیاست 

 ی است ی و س 

 یا  نه ی زم   ط ی شرا 

 یکنشگر  زه ی انگ 

سیاست  و  مدرسه  مدیر  نوآوری پشتیبانی  از  آموزشی  کلان  های  های 

 .کندفناورانه، بستر اجرایی را فراهم می 

 

بنیادِ آموزان با رویکرد یادگیری فناورانه است. در چارچوب الگوی پارادایمی نظریه داده ای در انگیزه کنشگری دانش مربوط به شرایط زمینه   2جدول  

گیری کل کنند و بر امکان اجرای راهبردها و ش ای عواملی هستند که بستر، جو و امکانات محیطی را فراهم می ، شرایط زمینه اشتراوس و کوربین

کنند و  گذاری می پیامدها اثرگذارند. فرهنگ مدرسه حامی نوآوری به معنای مدارسی است که خلاقیت، پرسشگری و استفاده از فناوری را ارزش 

ترنت های فناورانه مناسب شامل دسترسی پایدار به این نمایند. زیرساخت آموزان ایجاد می کننده برای مشارکت فعال دانش محیطی امن و تشویق 

آموزان شوند و امکان مشارکت مؤثر دانش نیاز تحقق یادگیری فناورانه محسوب می افزارهای استاندارد است که پیش روز و نرم پرسرعت، تجهیزات به 

ادگیری اجتماعی کلاس نقش مهمی در مشارکت فعال دارد؛ فضای امن و حمایتگر که در آن خطا بخشی از فرایند ی - کنند. جوّ روانی را فراهم می 

انگیزش دانش  و  نفس  به  اعتماد  افزایش  انعطاف آموزان می تلقی شود، موجب  برنامه درسی  فعالیت شود.  تلفیق  امکان  پروژه پذیر  محور و های 

  ای معلمان عامل کلیدی دیگریکند. توانمندی حرفه دیجیتال با اهداف آموزشی رسمی را فراهم کرده و فرصت بروز کنشگری فعال را تسهیل می 

آموزان را افزایش های فناورانه، هدایت کلاس دیجیتال و حمایت از یادگیری فعال، انگیزش و مشارکت دانش است؛ مهارت معلم در طراحی فعالیت 

های فناورانه، بستر اجرایی های کلان آموزشی از نوآوری دهد. در نهایت، حمایت مدیریتی و سیاستی شامل پشتیبانی مدیر مدرسه و سیاست می 

ای، عوامل محیطی، فرهنگی و  کند. در مجموع، شرایط زمینه کارگیری راهبردهای فناورانه و تقویت انگیزه کنشگری را فراهم می زم برای به لا 

فناورانه و شکل  یادگیری  راهبردهای  اجرای  امکان  و کنشگری دانش سازمانی هستند که  انگیزه  پیامدهای مطلوب در  فراهم گیری  را  آموزان 

 .کنند می 

 

 انگیزه کنشگری دانش آموزان با رویکرد یادگیری فناورانه   . شرایط مداخله ای 3جدول  

 گزاره ها کُد انتخابی کُدمحوری کُدباز

و  تالی ج ی شکاف د  دسترسی 

توانمندی 

 آموزدانش 

شرایط مداخه ای انگیزه 

 کنشگری

فناور  ا ی   ی تفاوت در دسترس  از  استفاده  آموزان دانش   ان ی م   ی مهارت 

 .افراد شود   ی برخ   زش ی موجب کاهش انگ   تواند ی م 



 

 فناورانه  یریادگی کردیدانش آموزان با رو یکنشگر زهیانگ

    70  پیشرفتهای نوین در مدیریت آموزشی فصلنامه 

به    نگرش  خانواده 

 یفناور

 زهی انگ   ی مداخه ا   ط ی شرا  حمایت خانواده

 یکنشگر

ابزارها  یمحدودساز   ا ی نظارت    ت، یحما  از  استفاده  در    ی خانواده 

 .آموز اثرگذار است مشارکت دانش   زان ی بر م  تال ی ج ی د 

و   ی فن   مشکلات 

 یرساخت ی ز 

و  زیرساخت 

 فناوری

 زهی انگ   ی مداخه ا   ط ی شرا 

 یکنشگر

  ند ی فرا   تواند ی افزارها م ضعف نرم   ا ی  زات یتجه   ی خراب   نترنت، یا   ی قطع 

 .را مختل کند   ی ر ی ادگی 

و فشار برنامه   تراکم 

 ی درس 

 زهی انگ   ی مداخه ا   ط ی شرا  برنامه درسی 

 یکنشگر

تأک   ی زمان   ت ی محدود آزمون   د ی و  فرصت    ی محور بر  است  ممکن 

 .را کاهش دهد   ی فناورانه تعامل   ی ها ت ی فعال 

 رهدفمندی غ   استفاده 

 یاز فناور

نگرش  و  رفتار 

 آموزدانش 

 زهی انگ   ی مداخه ا   ط ی شرا 

 یکنشگر

 ی ر یگ جهت   تواند ی م   ی رآموزش یو غ  محور ی سرگرم   ی ها بر جنبه   تمرکز 

 .کند ف ی را تضع   ی ر ی ادگی 

 یبرخ   مقاومت 

 ایمعلمان  

 آموزاندانش 

 زهی انگ   ی مداخه ا   ط ی شرا  مقاومت افراد

 یکنشگر

 یر ی ادگیاثربخش از    ی ر ی گمانع بهره   ی اضطراب فناور  ا ی   ی منف   نگرش 

 .شود ی م  تال ی ج ی د 

    

به شرایط مداخله   3جدول   انگیزه کنشگری دانش مربوط  الگوی  ای در  با رویکرد یادگیری فناورانه است. در چارچوب  پارادایمی نظریه  آموزان 

توانند فرآیند کننده یا اثرگذار بر راهبردها و پیامدها دارند و می ای عواملی هستند که نقش تعدیل بنیادِ اشتراوس و کوربین، شرایط مداخله داده 

وری یا مهارت استفاده از  کنشگری و اثربخشی راهبردهای فناورانه را تسهیل یا محدود کنند. شکاف دیجیتال به معنای تفاوت در دسترسی به فنا 

آموزانی که دسترسی کافی به اینترنت، شود و دانش آموزان است که موجب ایجاد نابرابری در تجربه یادگیری می ابزارهای دیجیتال میان دانش 

ابد. نگرش خانواده به فناوری یها کاهش می توانند مشارکت فعال داشته باشند و انگیزه کنشگری آن افزار یا تجهیزات مناسب ندارند، کمتر می نرم 

کنند، انگیزش درونی  کنند و محیط امنی برای استفاده از آن فراهم می هایی که فناوری را تشویق می نقش کلیدی در میزان مشارکت دارد؛ خانواده 

و زیرساختی مانند اختلال اینترنت،   کند. مشکلات فنی دهند، اما نگرش منفی یا محدودکننده، مشارکت فعال را تضعیف می یادگیرنده را افزایش می 

شود. تراکم کند و باعث کاهش انگیزش و اختلال در جریان یادگیری می افزارها فرایند یادگیری فناورانه را مختل می خرابی تجهیزات یا ضعف نرم 

های تعاملی و خلاقانه را کاهش به فعالیت محور، امکان تجر های فناورانه و پروژه و فشار برنامه درسی نیز با محدود کردن فرصت اجرای فعالیت 

محور های سرگرمی آموزان تمرکز خود را بر جنبه شود دانش کند. استفاده غیرهدفمند از فناوری باعث می داده و انگیزش کنشگری را تضعیف می 

یابد. در های آموزشی کاهش می عالیت ها برای ف گیری یادگیری مختل شود، در نتیجه انرژی و وقت آن یا غیرآموزشی فناوری بگذارند و جهت 

گیری اثربخش از یادگیری اعتمادی نسبت به فناوری، مانع بهره آموزان شامل نگرش منفی، اضطراب یا بی نهایت، مقاومت برخی معلمان یا دانش 

کننده ای، عوامل تسهیل خله دهد. در مجموع، شرایط مدا شود و مشارکت فعال، حس خودکارآمدی و انگیزش کنشگری را کاهش می دیجیتال می 

گذارند و شناسایی و مدیریت این شرایط، کلید افزایش ای هستند که بر اجرای راهبردهای یادگیری فناورانه و پیامدهای آن اثر می یا بازدارنده 

 .آموزان و بهبود کارکرد یادگیری فناورانه در مدارس است انگیزه کنشگری دانش 

 

 زه کنشگری دانش آموزان با رویکرد یادگیری فناورانهانگی   . شرایط راهبردی 4جدول  

 گزاره ها کُد انتخابی کُدمحوری کُدباز

بر   ی مبتن   ی ر ی ادگی 

 تالی جی پروژه د 

 راهبردی  ط ی شرا  یادگیری فعال

 یکنشگر  زه ی انگ 

  ی آموزان را در حل مسائل واقع فناورانه که دانش  ی ها پروژه  ی طراح 

 .دهد ی م   ش ی را افزا  ی ری پذ ت ی و حس مسئول   کند ی م   ر ی درگ 
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 ی وارسازی باز 

 یآموزش 

و   انگیزش 

 مشارکت

 راهبردی  ط ی شرا 

 یکنشگر  زه ی انگ 

امت   استفاده  رتبه   از، ی از  جدول  چالش   ی بند نشان،   یا مرحله   ی هاو 

 .و رقابت سازنده   ی درون   زش ی انگ   ت ی تقو   ی برا 

 یمشارکت   ی ر ی ادگی 

 نی آنلا 

 راهبردی  ط ی شرا  تعامل و همکاری

 یکنشگر  زه ی انگ 

 ییافزاوگو و هم که تعامل، گفت   تال ی ج ی د  ی در بسترها  ی گروه   کار 

 .کند ی م   ت ی را تقو   ی فکر 

توسط    د ی تول  محتوا 

 آموزدانش 

یادگیری 

 راهبردی

 راهبردی  ط ی شرا 

 یکنشگر  زه ی انگ 

که نقش فعال    تال ی ج ی ارائه د   ا ی   ک ینفوگراف ی ا   دئو، ی پادکست، و   ساخت 

 .سازد ی آموز را برجسته م و خلاقانه دانش 

 ی ساز ی شخص 

 یر ی ادگی 

یادگیری 

 شخصی 

 راهبردی  ط ی شرا 

 یکنشگر  زه ی انگ 

توانا   ق ی تطب  سطح  با  علا  یی محتوا  دانش   ق ی و  طر هر  از   قی آموز 

 .هوشمند  ی هاسامانه 

و   ی تعامل   بازخورد 

 یل ی تحل 

و  بازخورد 

 خودتنظیمی

 راهبردی  ط ی شرا 

 یکنشگر  زه ی انگ 

 یم یخودتنظ   ت ی هدا   ی بهبود برا   ی شنهادها ی و پ   شرفت ی گزارش پ   ارائه 

 .رنده ی ادگی 

 

گیرند و می ای شکل  ها و تعاملاتی اشاره دارد که در پاسخ به شرایط علّی و در بستر زمینه ، »شرایط راهبردی« به مجموعه کنش 4در جدول    

بنیادِ اشتراوس و کوربین، راهبردها آموزان نقش دارند. در چارچوب الگوی پارادایمی نظریه داده طور مستقیم در تقویت انگیزه کنشگری دانش به 

  .کنندخاذ می آموزان( برای مدیریت موقعیت و دستیابی به پیامدهای مطلوب ات اقداماتی هدفمند هستند که کنشگران )در اینجا معلمان و دانش 

کند. در این رویکرد، فراگیران آموزان را درگیر حل مسائل واقعی و کاربردی می عنوان یک راهبرد کلیدی، دانش یادگیری مبتنی بر پروژه دیجیتال به 

پذیری، تعهد به انجام کار و پردازند. این فرایند حس مسئولیت حل می وجو، تحلیل اطلاعات و ارائه راه گیری از ابزارهای فناورانه به جست با بهره 

وارسازی آموزشی راهبردی است که از عناصر بازی مانند بازی   .کند دهد و انگیزه کنشگری را تقویت می درگیری عمیق شناختی را افزایش می 

ر با ایجاد رقابت سازنده و  کند. این سازوکاای برای افزایش جذابیت محیط یادگیری استفاده می های مرحله امتیاز، نشان، سطوح پیشرفت و چالش 

افزایی یادگیری مشارکتی آنلاین بر تعامل و هم   .نماید آموزان را تقویت می های تدریجی، انگیزش درونی و مشارکت فعال دانش تجربه موفقیت 

های ایده و تقویت مهارت   وگوی سازنده، تبادل گیری گفت های فناورانه موجب شکل فکری در بسترهای دیجیتال تأکید دارد. کار گروهی در محیط 

آموز، راهبردی است که نقش  تولید محتوا توسط دانش .کند کنندگان فعال تبدیل می آموزان را از حالت منفعل به مشارکت شود و دانش ارتباطی می 

ارائه دیجیتال، خلاقیت، تفکر دهد. ساخت پادکست، ویدئو، اینفوگرافیک یا  کننده اطلاعات به تولیدکننده دانش تغییر می یادگیرنده را از مصرف 

سازی یادگیری از طریق شخصی   .دهد دهد و کنشگری را به سطح بالاتری ارتقا می انتقادی و حس مالکیت نسبت به یادگیری را افزایش می 

کند. این  وز را فراهم می آم ها، علایق و سرعت یادگیری هر دانش های هوشمند و ابزارهای تطبیقی، امکان تنظیم محتوا متناسب با توانایی سامانه 

بازخورد تعاملی و تحلیلی نیز از راهبردهای   .شود پذیری موجب کاهش اضطراب، افزایش احساس شایستگی و استمرار مشارکت فعال می انطباق 

د تا فرایند یادگیری کن آموز کمک می های پیشرفت، تحلیل عملکرد و پیشنهادهای اصلاحی به دانش مؤثر در یادگیری فناورانه است. ارائه گزارش 

در مجموع، شرایط راهبردی مذکور نشان   .کندپذیری بیشتری ایجاد می خود را ارزیابی و تنظیم کند. این خودتنظیمی، انگیزش پایدار و مسئولیت 

آموزان  کنشگری فعال دانش   بخش منجر شود و گیری محیطی پویا، تعاملی و انگیزه تواند به شکل های فناورانه می دهد که طراحی آگاهانه فعالیت می 

 .صورت هدفمند تقویت نماید را به 

 

 انگیزه کنشگری دانش آموزان با رویکرد یادگیری فناورانه . شرایط پیامدی  5جدول  

 گزاره ها کُد انتخابی کُدمحوری کُدباز
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  زش ی انگ   ش ی افزا 

 ی درون 

  زش ی انگ   ش ی افزا 

 ی درون 

  زه ی انگ   پیامدی   ط ی شرا 

 یکنشگر

پا   ی ر ی گ شکل  از   ی ر یادگ ی به    دار ی علاقه  مستقل 

 .ی رون ی ب   ی ها پاداش 

عامل   ت ی تقو   تی حس 

 یری پذ ت ی و مسئول 

و    ت ی حس عامل   ت ی تقو 

 یری پذ ت ی مسئول 

  زه ی انگ   ی امدی پ   ط ی شرا 

 یکنشگر

اصل  آموز دانش  عامل  را   ی ل یتحص   شرفت یپ   ی خود 

 .داند ی م 

 یها مهارت   ی ارتقا 

 شرفتهی پ  ی شناخت 

 یها مهارت   ی ارتقا 

 شرفتهی پ  ی شناخت 

  زه ی انگ   ی امدی پ   ط ی شرا 

 یکنشگر

انتقاد   ت ی تقو  خلاق   ، ی تفکر  مسئله،  و   ت ی حل 

 .ی ری گ م یتصم 

 یها مهارت   توسعه 

 تالیج ی د  ی اجتماع 

 یها مهارت   توسعه 

 تالیج ی د  ی اجتماع 

  زه ی انگ   ی امدی پ   ط ی شرا 

 یکنشگر

د   ی ر ی ادگی  اخلاق  مؤثر،  ت   تال ی ج ی تعامل  کار   ی م یو 

 .ن ی آنلا 

عملکرد   بهبود 

 یل ی تحص 

عملکرد   بهبود 

 یل ی تحص 

  زه ی انگ   ی امدی پ   ط ی شرا 

 یکنشگر

در حافظه   می مفاه   ی و ماندگار   یر ی ادگ ی   ت ی ف ی ک   ش ی افزا 

 .بلندمدت

 تی هو   ی ر ی گ شکل 

 فناور  رنده ی ادگی 

 تی هو   ی ر ی گ شکل 

 فناور  رنده ی ادگی 

  زه ی انگ   ی امدی پ   ط ی شرا 

 یکنشگر

 .مستمر  ی ر ی ادگ ی عنوان ابزار رشد و  به   ی فناور  رش ی پذ 

 

آموزان است. اگرچه در  دانش   یکنشگر  زه ی انگ   ت ی فناورانه در تقو   ی ریادگ ی  ی راهبردها   ی ر یکارگ حاصل از به   ی امدها ی پ   انگر ی شده ب ارائه   5  جدول 

 امدهایمذکور در زمره پ  ی ها مؤلفه   ن،ی اشتراوس و کورب   ادِیبن داده   ه ی نظر   یم ی پارادا  ی شده، اما از منظر الگو   اد ی  « ی ا مداخله  ط ی عنوان جدول از »شرا 

نتا   نی ا   رای ز   رند؛ ی گی قرار م  که    دهد ی نشان م   ی درون   زش ی انگ   ش ی افزا   .اند فناورانه   ی ری ادگ ی کنش و تعامل در بستر    ی راهبردها   ی اجرا   ج یموارد 

و مشارکت آنان   نگرند ی م   ی بخش و درونلذت   ند ی فرا  ک ی عنوان  به   یری ادگ ی به    تال، یج ی و معنادار د   ی تعامل  ی ها ت ی آموزان در اثر تجربه فعال دانش 

. شودی منجر م  ی ر ی ادگی  ند ی تلاش در فرا   ستمرار علاقه و ا   ی داری امر به پا   ن ی . است ی ن   ق ی تشو   ا ی مانند نمره    ی رونی ب   ی ها بر پاداش   ی صرفاً متک   گر ی د 

و سرعت    وه ی ش   ر، یدر انتخاب مس   ی فناورانه، نقش فعال   ی ها ط ی آموز در مح آن است که دانش   انگر ی ب   ز ی ن   ی ری پذت ی و مسئول  ت ی حس عامل   ت ی تقو 

 جادیا   ها ت ی و فعال   فی نسبت به تکال   ی شتر ی ب   یر ی گ ی تعهد و پ  ، ی احساس   نی . چن داند ی م   ش ی خو   ی ل ی تحص  شرفت یپ   ی دارد و خود را عامل اصل   ی ر ی ادگی 

 ،ی اب ی ارز  ل، ی تحل   ر ی آموز را درگ دانش   ، ی بر فناور   ی مبتن   ی ها ت ی فعال   را یمهم است؛ ز  ی امدها یپ   گر ی از د  شرفته یپ   ی شناخت   ی هامهارت   ی ارتقا   .کندی م 

  تالی ج ی د  ی اجتماع   ی ها. توسعه مهارت شود ی م   ت ی او تقو   ی ری گ م یو توان تصم   ت یخلاق   ، ی تفکر انتقاد   جه ی و در نت   کند ی محتوا م   د ی حل مسئله و تول

اخلاق   ت ی ارتباط مؤثر و رعا   ، ی همچون همکار  یی ها و مهارت   رد ی گ ی مشترک شکل م   ی هاو مشارکت در پروژه   ن ی آنلا   ی تعاملات گروه   ی در پ   ز ی ن 

در   ی ری ادگ ی   شتر یب   ی و ماندگار   ی بازخورد فور  افت یدر   م، ی مفاه   تر ق یحاصل درک عم   ی ل ی. بهبود عملکرد تحص دهد ی را ارتقا م   ی مجاز   ی در فضا

آموز آن است که دانش   انگر ی فناور ب   رنده ی ادگ ی   ت ی هو  ی ر ی گ شکل   ت، ی. در نها دهد ی م   ش ی را افزا  ی ل ی تحص   شرفت ی پ  ت ی ف ی که ک   است   دمدت حافظه بلن 

  دهدی ها نشان م مؤلفه   ن ی مجموع، ا   در   .کندی م   ی تلق   ی مستمر و توسعه فرد   ی ری ادگ ی رشد،    ی برا   ی ا له ی بلکه وس   ، ی را نه صرفاً ابزار سرگرم   ی فناور

فعال آنان   ی کنشگر   تواند ی آموزان است و م دانش   ی تی و هو   ی اجتماع   ، ی شناخت   ، ی زش ی در ابعاد انگ   ی چندبعد   ی تحول   ساز نه ی فناورانه زم   ی ر ی ادگی که  

 کند. ت ی تقو   دار ی طور پا را به 

 

 سؤال دوم تحقیق

 ؟ است   انگیزه کنشگری دانش آموزان با رویکرد یادگیری فناورانه چگونه الگوی  
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 شرایط زمینه ای:

ینوآور یفرهنگ مدرسه حام -  

فناورانه مناسب یهارساختیز -  

کلاس یاجتماع-یروان جوّ -  

ریپذانعطاف یدرس برنامه -  

معلمان یاحرفه یتوانمند -  

یاستیو س یتیریمد تیحما -  

 مقوله شرایط علّی: 

 انگیزه شناختی -

 یجانی/ ه یشناخت زهیانگ -

باور به انگیزه مهارتی /  -

 توانایی

 انگیزه هیجانی / کنترلی -

انگیزه مهارتی /  -

 خودتنظیمی

انگیزه هیجانی / تقویت  -

 انگیزش

 

 مداخله ها:

 آموزدسترسی و توانمندی دانش -

 حمایت خانواده -

 زیرساخت و فناوری -

 برنامه درسی -

 آموزرفتار و نگرش دانش -

 مقاومت افراد -

 

 راهبردها:مقوله 
 یادگیری فعال -

 انگیزش و مشارکت -

 تعامل و همکاری -

 راهبردییادگیری  -

 یادگیری شخصی -

 بازخورد و خودتنظیمی -

 

 مقوله پیامدها:

 یدرون زشیانگ شیافزا -

و  تیحس عامل تیتقو -

 یریپذتیمسئول

 یشناخت یهامهارت یارتقا -

 شرفتهیپ

 یاجتماع یهامهارت توسعه -

 تالیجید

 یلیعملکرد تحص بهبود -

 رندهیادگی تیهو یریگشکل -

 فناور

 

مقوله پدیده 

انگیزه  محوری:

کنشگری دانش 

آموزان با رویکرد 

  یادگیری فناورانه
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 انگیزه کنشگری دانش آموزان با رویکرد یادگیری فناورانه الگوی  . 1شکل  

 

 

 

 گیریبحث و نتیجه  

های یادگیری  آموزان برای مشارکت فعال در فعالیتبه میزان تمایل، علاقه و انرژی دانش   آموزان در یادگیری فناورانهانگیزه کنشگری دانش 
های یادگیری آنلاین،  های آموزشی مانند رایانه، اینترنت، پلتفرمهای آموزشی مبتنی بر فناوری اشاره دارد. در این رویکرد، فناوریدر محیط 

آموزان در فرآیند یادگیری ان بستری برای افزایش تعامل، مشارکت و درگیری شناختی دانشای به عنوهای مجازی و ابزارهای چندرسانهکلاس
آموزان دانش   ی کنشگر   زه ی که انگ   دهد ی نشان م   همسویی داشته است. این مطالعه     Reeve (2012)نتایج با مطالعه    .گیرندمورد استفاده قرار می 

تأث   ی چندسطح   ند ی فرا  ک ی فناورانه    ی ر ی ادگی در   ا رد ی گ ی شکل م   ی و راهبرد   ی امداخله   ، ی ا نه ی زم   ، ی عوامل علّ  ب ی ترک   ر ی است که تحت    ن ی. در 
 افتی در   ت، ی به استقلال و عامل   از ی ن   تال، ی ج ی د   ی ودکارآمدفناورانه، احساس خ   ی ابزارها  ت ی معنادار، جذاب   ی ر ی ادگی به    از ی مانند ن   ی علّ  ط ی چارچوب، شرا 

آموز را به سمت مشارکت فعال، و رفتار دانش   کنند ی عمل م   ی کنشگر   ی اصل   ی هاعنوان محرک کوچک، به   ی هات ی و تجربه موفق   ی بازخورد فور
برنامه  ا ی ی ط ی مح  ی های ژگ ی و   ل صرفاً محصو ی کنشگر زه ی انگ یز نشان داد که ن   Koh (2015)نتایج  . دهندی وجو و ابتکار عمل سوق م جست 

مانند    ی ا نه ی زم   ط ی است. شرا   یخودکنترل   ی برا   یی ها جذاب و فرصت   یمرتبط، ابزارها   ی آموز با محتوااز تعامل فعال دانش   ی بلکه ناش   ست، ی ن   ی درس 
معلمان   ی ا حرفه   ی ر، توانمند یپذ انعطاف   ی کلاس، برنامه درس   ی اجتماع - یفناورانه مناسب، جوّ روان   ی ها رساخت ی ز   ، ی نوآور   ی فرهنگ مدرسه حام 

 نی دارند؛ بدون ا  کنندهل ینقش تسه   ی انه ی عوامل زم   ن ی. ا کنند ی فعال را فراهم م   ی بروز کنشگر   ی بستر لازم برا   ، ی ست ا ی و س   ی ت یر ی مد   ت ی و حما
 طی مح   گر، ی . به عبارت د نکنند   دای پ   ی بروز کنشگر   ی برا  ی ممکن است فرصت کاف   ز ی بالا ن   زه ی آموزان با انگ دانش   ی حت   ، ی ت ی حما   ط ی و مح   ها رساخت ی ز 

نگرش خانواده،   تال، ی ج ی از جمله شکاف د   ، ی ا مداخله   ط ی . شراکند ی م   جاد ی را ا  ی به عمل واقع   ی فرد  زه ی انگ   ل یتبد   ی لازم برا   ط ی مدرسه و کلاس، شرا 
فن  درس   ، ی مشکلات  برنامه  غ   ، ی تراکم  فناور  رهدفمند ی استفاده  برخ   ی از  مقاومت  نق دانش   ا ی معلمان    ی و   نتایج  دارند.   کننده ل ی تعد   ش آموزان، 

Schniedler et al. (2017)  میمستق  ر ی محدود کنند و تأث  ا ی  ل ی فناورانه را تسه  یر ی ادگ ی   ی راهبردها  توانند ی عوامل م  ن ی ا نیز نشان داد که 
 هارساخت ی آموزش خانواده، بهبود ز   ق ی از طر   ، ی ا مداخله   ط ی شرا   ن ی مؤثر ا   ت یر ی آموزان داشته باشند. مد دانش   ی کنشگر  زه ی مشارکت و انگ   زان ی بر م 

 تال،ی ج ی بر پروژه د  ی مبتن   ی ریادگ یمانند    یراهبرد   ط ی است. شرا   ی فناورانه ضرور  ی ری ادگ ی   یاثربخش   ن ی تضم   ی برا   ، ی ان رو   ی ها و کاهش مقاومت 
اقدامات   ، ی ل ی و تحل   ی و بازخورد تعامل   ی ر ی ادگ ی   ی سازی آموز، شخص محتوا توسط دانش   د یتول   ن، ی آنلا   ی مشارکت   ی ری ادگ ی   ، ی آموزش   ی وارسازی باز 

همسویی داشته است. این   Martin and Bolliger (2018)  با مطالعه   نتایج .  کنند ی م  ی ر ی ادگی  ند ی فرآ   ر ی آموز را درگهستند که دانش   ی عمل 
  ،ی و اجتماع   ی شناخت   ی ها مهارت   ی ارتقا   ، ی ر ی پذت ی حس مسئول  ش ی افزا  ، ی درون   ی هازه ی راهبردها با فعال کردن انگ   ن ی ا نشان می دهد که  مطالعه  

 سح   ت ی تقو   ، ی درون   زش ی انگ   شی شامل افزا   ند یفرا   نی ا   یامدها ی. پ کنند ی مطلوب فراهم م   ی امدها ی تحقق پ   ی را برا  نه یزم   ، ی م یخودتنظ   ت ی و تقو 
 یر ی گ و شکل   ی ل ی بهبود عملکرد تحص   تال، ی ج ی د  ی اجتماع   ی ها توسعه مهارت   شرفته، یپ   ی شناخت   ی ها مهارت   ی ارتقا   ، ی ر ی پذت ی و مسئول  ت یعامل 
محدود   ی فن  ی ها فناورانه تنها به بهبود مهارت  ی ری ادگ ی که نشان داد  Ahmadi and Rezaei (2021)نتایج  فناور است.   رنده ی ادگ ی  ت ی هو 
است که همه   ن ی نکته مهم ا  ک ی.  کند ی م   جاد ی آموز ا دانش   ی ت ی و هو   ی اجتماع   ، ی شناخت   ، ی زش ی انگ   ی هاحوزه در    ی چندبعد   ی بلکه تحول   شود، ی نم 

با   دارند: شرا   گر ی کد ی سطوح مدل  ا   زه ی انگ   ی علّ  ط ی تعامل  اجرا   ی ا نه ی زم   ط ی شرا   کنند، ی م   جاد ی را  م   ی امکان  فراهم  را    طی شرا   سازند، ی راهبردها 
تعد   ی اثربخش   توانند ی م   ی امداخله  دانش   ل یرا  راهبردها  را درگ کنند،  پ  کنند ی م   ریآموز  برا   ی بازخورد   امدها ی و  استمرار   زه ی انگ   ت ی تقو   ی مثبت  و 
به عبارت د آورند ی فراهم م   ی کنشگر تعامل پ   ی ری ادگ ی آموزان در  دانش   ی کنشگر   زه ی انگ   گر، ی .  و    ط ی فرد، مح   ان یم   ی ا ده ی چ یفناورانه، محصول 

 .است   ی ات یعمل   ی ندها ی فرا 
—ی راهبرد   ط ی و شرا   ی ا مداخله   ط ی شرا   ، ی ا نه ی زم   ط ی شرا   ، ی علّ  ط یآموزان شامل شرا دانش   ی کنشگر  زه ی انگ   ی چهار سطح اصل   ل ی تحل   براساس 

انگ   جه ی نت   ن ی چن   توان می  چندبعد  ده ی چی پ   ده ی پد   کی فناورانه    ی ری ادگ ی در    ی کنشگر   زه ی گرفت که  و   ی و  به  تنها  نه   یفرد  ی ها ی ژگ ی است که 
معنادار،    ی ری ادگ ی به    از ی شامل ن   ، ی علّ  ط ی وابسته است. شرا   ی آموزش   ی و راهبردها  ها است ی مدرسه، فرهنگ کلاس، س   ط ی آموز، بلکه به مح دانش 
خودکارآمد   ی ابزارها   ت ی جذاب  احساس  عامل   از ی ن   تال، ی ج ی د  ی فناورانه،  و  استقلال  فور   افت یدر   ت، ی به  موفق   ی بازخورد  تجربه  کوچک،   ی ها ت ی و 

عوامل   ن ی ا     نیز نشان داد که Bond et al. (2020)نتایج  .  دهند ی آموز را شکل م هستند و رفتار فعال دانش   ی کنشگر   ی اصل   ی ها محرک 
آنان معنادار، جذاب و قابل کنترل باشد و امکان تجربه   یبرا   ی ر ی ادگ یکه    شود ی فعال م   ی آموزان تنها زمان دانش   ی درون   زهی که انگ   دهند ی نشان م 
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کلاس،   ی اجتماع - ی فناورانه مناسب، جوّ روان   ی ها رساخت ی ز   ، ی نوآور   یمانند فرهنگ مدرسه حام   ی ا نه ی زم   ط ی فراهم شود. شرا   ی ج ی تدر   ی ها ت ی وفق م 
درس  حما   ی ا حرفه   ی توانمند   ر، ی پذ انعطاف   ی برنامه  و  س   ی ت ی ری مد   ت ی معلمان  تسه   ، ی است ی و  دارند.    کننده ل ی نقش  بسترساز   ,Huangنتایج  و 

)2023Spector, and Yang (     ط ی مح   نکه ی خود برسند مگر ا   ی به حداکثر کنشگر   توانند ی بالا نم   زهی آموزان با انگ دانش   نشان داد که  
 یت ی و حما  ا یپو   ی ا فرهنگ مدرسه   جادیا   ت ی بر اهم   افته ی   ن ی را فراهم کند. ا  ران ی معلمان و مد  ی بان ی و پشت  یامن، امکانات فناورانه کاف   یفضا   ، ی آموزش 

  ، ی نگرش خانواده، مشکلات فن  تال، ی ج ی مانند شکاف د  ی ا مداخله  ط ی کند. شرا  ی گذار آموزان را ارزش و مشارکت فعال دانش  ی دارد که نوآور  د ی تأک 
 Bondنتایج    دارند.  کننده ل یو تعد   کننده م یآموزان، نقش تنظ دانش  ا یمعلمان    ی و مقاومت برخ   ی از فناور  رهدفمندی استفاده غ   ، ی درس  برنامه فشار  

et al. (2020)   عنوان کاهش دهند. به   ا ی   ش یرا افزا   ی آموزش   یو راهبردها   ی علّ  ی هااثر مثبت محرک   توانند ی عوامل م   ن یا     نیز نشان داد که
  ی فن   ی بان یخانواده و پشت  ت ی که حما  ی آموز را محدود کند، در حال و مشارکت فعال دانش   زه ی نگ ا   تواند ی م   ی مقاومت فرهنگ  ا ی   تال یج ی مثال، شکاف د 

  ط ی است. شرا   ی فناورانه ضرور  ی ری ادگ ی  ی اثربخش   ن یتضم   ی برا   ی ا مداخله   ط ی شرا   ن ی هوشمندانه ا   ت ی ر ی کند. مد   ت ی اثر مثبت راهبردها را تقو   تواند ی م 
و  ی ر یادگ ی ی ساز ی آموز، شخص محتوا توسط دانش  د ی تول  ن، ی آنلا  ی مشارکت ی ر ی ادگی  ، ی آموزش  ی وارسازی محور، باز پروژه   ی ر ی ادگی شامل   ی راهبرد

بلکه    کنند، ی م   ت ی را تقو   ی درون   زه ی راهبردها نه تنها انگ   نی . ا کنند ی فعال و هدفمند م  ر ی آموز را درگ هستند که دانش  ی اقدامات عمل   ، ی بازخورد تعامل 
 ندی فرا  نی ا   یامدها ی. پ دهند ی م  ش ی را افزا   رنده ی ادگ ی و استقلال    یر ی پذ ت ی حس مسئول  تال، ی جی د   ی اجتماع   ی هامهارت   شرفته، یپ   یشناخت   ی هامهارت 

 نی فناور است. ا   رنده ی ادگی   ت ی هو  ی ری گ و شکل   ی ر ی پذت ی مسئول  ش یافزا   ، ی و اجتماع   ی شناخت   ی هامهارت   ی ارتقا   دار، ی پا  ی درون   زش ی شامل انگ 
ها و به توسعه مهارت   ، یی صرفاً محتوا   ی ری ادگ ی است که فراتر از    ن یآفرو تحول   ی چندبعد   ی ا تجربه   نه فناورا   ی ری ادگ ی که    دهند ی نشان م   امدها ی پ 

  Chen and Hsu (2021)  با مطالعه   نتایج .  کند ی العمر را فراهم م مادام   ی ر ی ادگی   نه ی و زم   شود ی آموزان منجر م دانش   دار یفعال و پا   ی رفتارها
 یط ی بستر مح  ، ی فرد  ی هامعنا که محرک   ن ی است؛ به ا   ی فناورانه ضرور   ی ری ادگ ی   کپارچه ی   ی که طراح   همسویی داشته است. این مطالعه نشان داد  

 Zhou andنتایج  آموزان به حداکثر برسد. دانش  ی کنشگر  زه ی شوند تا انگ  ت ی ری به صورت هماهنگ و همزمان مد  د ی با  ی ات ی عمل  ی و راهبردها 

Li (2022)    ادیآموزان نه تنها  که در آن دانش   شودی و مستمر م   یمعنادار، تعامل   ی ری ادگ ی  ط ی مح   جاد ی موجب ا   ی ا ی طراح   ن یچن نشان داد که 
نشان   ی ر یگ جه ی نت   ن ی. ا دهند ی فناور خود را شکل م   رندهی ادگ ی   ت ی ها و هو و مهارت   شوند ی م   ر ی پذ ت ی مسئول   کنند، ی بلکه فعالانه عمل م   رند، ی گ ی م 
در   نی آفر تحول   ی ندی فرا   تواند ی شود، م   یطراح   ی و فرد  ی ط یعوامل مح   ت ی ری صورت هدفمند و متوازن با مد فناورانه، اگر به   یر ی ادگ ی که    دهدی م 

 منجر شود.  تال ی جی آموزان در عصر د کند و به رشد جامع دانش   جادی ا  ی و شناخت   ی اجتماع   ، ی سطح فرد 
 

 پیشنهادهای کاربردی پژوهش 

باید پیشنهادها بر اساس مقولات و یافته بنیاد( ها )در نظریه دادهشده از تحلیل دادههای استخراج برای ارائه پیشنهادهای کاربردی، معمولاً 
انجام  معلمان دوره ابتداییو از دیدگاه  آموزان در یادگیری فناورانهکنشگری و انگیزه دانش اره تنظیم شوند. با توجه به اینکه پژوهش شما درب

 توان پیشنهادهای کاربردی زیر را مطرح کرد:شده است، می 

ی به منظور آشنایی  های عملی برای معلمان دوره ابتدایهای آموزشی و کارگاهبرگزاری دوره  توانمندسازی معلمان در استفاده از فناوری آموزشی:
 های یادگیری فعال و تعاملی ایجاد کنند. های آموزشی و ابزارهای دیجیتال تا بتوانند محیط های نوین تدریس مبتنی بر فناوری، پلتفرمبا روش 

های ی آموزشی، بازیافزارهاهای یادگیری هوشمند، نرم توانند از محیط ریزان آموزشی می مدارس و برنامه   های یادگیری تعاملی:طراحی محیط 
آموزان در فرایند یادگیری فراهم  گیری دانشهای آنلاین استفاده کنند تا فرصت بیشتری برای مشارکت، تعامل و تصمیمیادگیری و پلتفرم

 شود. 
دانش  نقش کنشگری  در کلاس درس:تقویت  می  آموزان  روشمعلمان  از  استفاده  با  یادگیری توانند  پروژه،  بر  مبتنی  یادگیری  مانند  هایی 

ها اجازه دهند در انتخاب آموزان در یادگیری فراهم کنند و به آنهای گروهی و حل مسئله، زمینه را برای مشارکت فعال دانشاکتشافی، فعالیت
 ها و مسیر یادگیری نقش داشته باشند. فعالیت
های لازم مانند اینترنت پایدار، تجهیزات مدیران و مسئولان آموزشی لازم است امکانات و زیرساخت   های فناوری در مدارس:زیرساخت   توسعه

های هوشمند و دسترسی به منابع آموزشی آنلاین را در مدارس فراهم کنند تا معلمان بتوانند به شکل مؤثرتری از فناوری در دیجیتال، تخته
 اده کنند.تدریس استف

به  و  ابتدایی:تولید  دوره  مناسب  دیجیتال  آموزشی  محتوای  چندرسانه  کارگیری  محتوای  بازیتهیه  فعالیتای،  و  آموزشی  تعاملی های  های 
 ها را در یادگیری افزایش دهد. تواند انگیزه و مشارکت آن آموزان میمتناسب با سن دانش 

های فناورانه مانند  آموزان از طریق فعالیتیی برای یادگیری گروهی و همکاری میان دانش هاایجاد فرصت  تشویق فرهنگ یادگیری مشارکتی:
 های آنلاین و استفاده از ابزارهای همکاری دیجیتال.های مشترک، بحثپروژه
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تفاوت  به  دانشتوجه  فردی  محیط های  در  فناورانه:آموزان  می  های  مسیرهای  معلمان  فناوری،  از  استفاده  با  و  توانند  متنوع  یادگیری 
 ها و علایق خود در فرایند یادگیری مشارکت فعال داشته باشند. آموزان بر اساس تواناییشده ایجاد کنند تا دانشسازیشخصی

هایی برای گسترش استفاده از فناوری در ها و سیاستتوانند با تدوین برنامه مسئولان آموزشی می  گذاری آموزشی:حمایت مدیریتی و سیاست
 آموزان را فراهم کنند.موزش ابتدایی، زمینه تقویت انگیزه و کنشگری دانش آ

 
 
 

 ملاحظات اخلاقی 

ها، هدف پژوهش، نحوه استفاده از  کسب رضایت آگاهانه: پیش از آغاز مصاحبه . تمامی اصول اخلاقی در این مقاله در نظر گرفته شده است

صورت شفاهی یا کتبی دریافت گردید.  کنندگان کاملاً توضیح داده شد و رضایت آگاهانه آنان به مشارکتها، مدت زمان مصاحبه و حقوق داده

 توانند از ادامه حضور انصراف دهند.کنندگان اطمینان یافتند که همکاری با پژوهش کاملاً داوطلبانه است و هر زمان بخواهند می مشارکت

کنندگان، نام افراد، محل خدمت و هرگونه اطلاعات هویتی  اطلاعات: برای حفظ حریم خصوصی مشارکتسازی حفظ محرمانگی و ناشناس -

های کلی ها تنها در قالب کد یا عنوان ها بدون اشاره به هویت واقعی افراد ارائه گردید و دادهحذف یا رمزگذاری شد. در گزارش نهایی، یافته

 استفاده شد. 

گردآوری  امانت   - در  دادهداری  تحلیل  مصاحبهو  بود  متعهد  پژوهشگر  دست ها:  بدون  را  اظهارات  ها  معنای  تغییر  یا  تحریف  کاری، 

 های واقعی افراد انجام شود. ها بر اساس گفته سازی کند و تحلیل دادهکنندگان ثبت و پیادهمشارکت

اشتند در هر مرحله، بدون هیچ پیامد منفی، از ادامه ها حق دکنندگان در طول فرایند مصاحبه و تحلیل دادهحفظ حق انصراف: مشارکت-

 همکاری منصرف شوند یا بخشی از اظهارات خود را حذف کنند. 

های میدانی در فضای امن نگهداری و تنها پژوهشگر اصلی  سازی شده و یادداشتهای صوتی، متون پیادهها: فایلسازی ایمن دادهذخیره  -

 صورت امن نگهداری یا حذف شدند. های اخلاقی دانشگاه به ها طبق دستورالعمل ایان پژوهش، دادهها دسترسی داشت. پس از پبه آن 

داوری یا دیدگاه شخصی، به روایت  طرفی، بدون اعمال پیش رعایت صداقت علمی و اجتناب از سوگیری: پژوهشگر تلاش کرد با حفظ بی   -

تجربیات مشارکت فرآیندهای کدگدقیق  بپردازد.  از سوگیری کنندگان  برای جلوگیری  تحلیل  و  بهذاری  احتمالی  با  صورت مرحلههای  و  ای 

 بازبینی مکرر انجام شد. 

گونه فشار یا اجبار فراهم شد. زمان و مکان  کنندگان: فضای مصاحبه با رعایت احترام، آرامش و بدون هیچ احترام به کرامت انسانی مشارکت  -

 کنندگان تعیین گردید. تمصاحبه بر اساس تمایل و راحتی مشارک

نامه آمده صرفاً در چارچوب اهداف علمی پژوهش و نگارش پایان دست های بهها و یافته استفاده از نتایج تنها برای اهداف پژوهشی: داده  -

 ها در نظر گرفته نشد. گونه استفاده غیراخلاقی، تجاری یا خارج از چهارچوب برای آن استفاده شدند و هیچ

 یحامی مال

 این مقاله هیچگونه حامی مالی نداشته است. 

 تعارض منافع 

 بنابر اظهار نویسندگان مقاله حاضر فاقد هرگونه تعارض منافع بوده است. 
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